Formagdao em 24 hs aula

“ - Gamification - ”
O poder dos jogos no desenvolvimento de competéncias e planos

Prof. Alexandre Rodrigues
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Gamification é a aplicagdao de elementos de jogos e técnicas de design de jogos digitais para a
solucdo de problemas reais, pode ser aplicado tanto para ao meio corporativo — desenvolver
equipes, vender mais, fidelizar clientes, alcancar objetivos especificos - , quanto para desafios
de impacto social - Sistemas colaborativos — crescimento e mudanca comportamentais —
satisfacdo pessoal -. Esse curso ira ensinar para vocé os principais mecanismos do gamification,
por que ele tem um tremendo potencial, e como vocé usa-lo de forma eficiente.
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Objetivo do Programa:

Segundo uma estimativa da Gartner, até 2018, a gamificagdo sera um mercado de mais de 5 bilhdes
de doélares no mundo todo e até 2020, 70% das maiores empresas do mundo terdao pelo menos uma
aplicacdo que utiliza esse conceito e ele sera algo fundamental.

O método de “Gamification” pode ser _
entendido também como uma aplicacdao =)
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“A maior parte dos jogos tradicionais ou
videogames tém um aspecto social muito
forte. Fazer com que as pessoas adotem
novas ferramentas e mudem sua maneira
de trabalhar é muito facil se vocé fizer com
que elas usem essa interacdo, ajudem umas
as outras”. Ja em 2015, segundo o instituto
de pesquisa americano Gartner, pelo
menos 50% das empresas que lidam com
processos de inovac¢do ja usavam alguma
forma de gamification para envolvimento
de seu publico alvo.

Portanto, a gamificagdo é uma pratica que,
através do design de jogos, estimula e
incentiva os seus “jogadores” a cumprirem
atividades  cotidianas, tendo como
recompensa beneficios e premiagdes reais
ou virtuais que tragam significado a suas
acdes de maneira mais tangivel.



Gamification: O poder dos jogos no
desenvolvimento de competéncias e planos!!

Publico:

Empreendedores de todos os tipos -
Estudantes — Gestores de todos os setores

Tempo:

Formacao programada em 24 horas / aula.
* Pode ser trabalhado como curso de
extensdo ou Médulo de MBA.

Suporte:
- Data Show - Caixa de som para passagem
de video - Impressdo de apostila

Condicoes:
- Pode ser trabalhada tanto em Institui¢oes
de ensino quanto In Company.

Assista o video e saiba mais


https://youtu.be/g39IsCYrYX4

Conteudo proposto:

- O que é Gamification;

- Estratégias de Engajamento;

- Elementos de um Jogo;

- O que ndo é Gamificacdo;

- Porque jogar chama tanto a nossa aten¢ao;

- Quais as caracteristicas de um bom jogo?

- Aplicabilidade;

- Como aplicar;

- Casos de Aplicacoes;

- Quem ja utiliza?

- Como utilizar a Gamification para engajar colaboradores e atingir melhores resultados?
- Como utilizar a Gamification para Vender mais?

- Conheca os 6 maiores mitos sobre Gamification;

- A mecanica da Gamificacao;

- Storytelling de um game;

- Definindo as regras do jogo;

- Construindo modelos mentais como um “Algoritmo”;
- Melhores e piores estratégias usadas no Gamification



Conteudo proposto:

- A eficacia da estratégia no ambiente corporativo

- A eficacia da estratégia no ambiente Profissional

- A eficacia da estratégia no ambiente Pessoal

- Desenhando um projeto de gamficacao;

- Motivagdo e como podemos tangibilizar no ambiente de Games
- Perfis Comportamentais;

- Como a Neurociéncia explica o jogo e a competicao;

- Componentes de um jogo;

- Qualquer um pode Gamificar?

- Aprenda como estruturar e planejar a gamificacdo para o seu negocio
Modelando um Game;

- Design;

- Programando um Dash Board para Gamificacao;

* O programa pode ser adaptado conforme necessidade de turma ou objetivo de MBAs.
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- Palestras - Workshops - Consultorias - Video treinamentos
personalizados - Formagées a distancia -

Palestras: Trabalhamos os mais diversos assuntos sob demanda de
publico, através da adaptacao de nossos temas a realidade de cada
negocio, geralmente sdo trabalhadas de 1 a 3 horas conforme
necessidade do projeto. Podem ser realizadas em Portugués ou
inglés.

Clique na imagem e assista a
uma palestra

Workshops: Os workshops sio mais extensos que as palestras,
variam entre 4 e 8 horas aula, e muitas vezes sdo acompanhados de
atividades praticas. Nossos workshops podem ser realizados sob os
temas que ja temos ou serem construidos sob demanda do negécio
sendo adaptados a realidade do publico. Podem ser trabalhadas em

Clique na imagem e assista a Portugués e Inglés.
um clip do workshop



https://youtu.be/WxJA670eGaA
https://youtu.be/XxiQeCcMeQU

Assista os depoimentos

- Palestras - Workshops - Consultorias - Video
treinamentos personalizados - Formagées a distdncia -

Consultorias: Sio programas de médio a Ty | ek
longo prazo com o objetivo de organizar e
acelerar performance da equipe ou
negocio - Vendas, Estratégia,
Atendimento, etc... Aplicado conforme
analise de necessidades de cada negocio.

Video funcionamento Dash
Board - Estratégia de negdcio

Cursos On Line: Através de uma plataforma
de ensino propria, nossos cursos sao
especialmente desenvolvidos de forma que o
aluno aproveite ao maximo a experiéncia de
_ aprendizado. Os cursos em video podem ser |
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https://youtu.be/VYSlqqWaEL8
http://www.neuroexpert.eadplataforma.com/
https://youtu.be/b-PYLFEiRfs
https://youtu.be/OhbSXRkJloY
https://youtu.be/nunyEjDcZ0I
https://youtu.be/UexMEfBSfm4

Conheca nossos cursos On line:

Clique na imagem e acesse...

Alta qualidade de som e video em uma
plataforma totalmente dedicada a formagdes on
line!!


http://www.neuroexpert.eadplataforma.com/

Outros cursos do professor: NEURO %" EXPERT

Cliqgue nas imagens para abrir...
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https://youtu.be/fuFaEYa5npQ
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Formagdo completa em Neuromarketing - A Revolu¢do da comunicacgdo cerebral

Clique na imagem para assistir ao video clip da aula...
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Conhega novos mundos em www-.neuroexpert.com-br

- NeuroMarketing

Prof. Alexandre Rodrigues
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https://youtu.be/xjUFD8-488E
https://youtu.be/o06xXw6qcBU

E-book
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Faca o download de meus e-books “A
Gestdo e a Comunicagdo Cerebral”
[Download] e “Neuroaprendizado”

[Download]
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http://www.dnacorporativo.com.br/uploads/arquivos_genericos/15_1.pdf
http://www.dnacorporativo.com.br/uploads/arquivos_genericos/37_1.pdf

Formacgao:

2019 — Doutorando em ciéncias da comunicagdo com o tema “Neurociéncia direcionado a sistemas de Gamifica¢do aplicado ao
autodesenvolvimento de competéncias”, Universidade Lus6fona - Lisboa / Portugal [Link Instituicdo]

2015 — Ext. em Neurociéncia, Grupo Inédita [Link Instituicao], IENH [Link Instituicdo] e IBAC - 120hs de Formacdo - Sdo Paulo/Rio
Grande do Sul - Brasil

2011 - Mestrado em administracdo com énfase em desenvolvimento de Equipes de Alta Performance, UFRGS - Rio Grande do Sul - Brasil
[Link Instituicdo]

2011 - The challenges of European Management program, HEC - Ecoledes Hautes Etudes Commerciales, Paris - Franca [Link Instituicdo]
2011- Doing Bussiness in Spain program, EADA - Escuela de Alta Direccién y Administraccion, Barcelona - Espanha [Link Instituicdo]

[ ]

]

2009- Graduagdo em Comércio Exterior — Sdo Judas Tadeu, Rio Grande do Sul - Brasil [Link Instituicdao
2006 - Master em Organiza¢des - MBA em Organizagdo de empresas - F.A.R.S., Rio Grande do Sul - Brasil [Link Instituicdo
2006 - Enterprise Project Management e gerenciamento de Projetos PMI - UNISINOS- Universidade do Vale dos Sinos, Rio Grande do Sul
- Brasil - [Link Instituicdo]
2005 - Graduagdo em Administra¢cdo de empresas — Sdo Judas Tadeu, Rio Grande do Sul - Brasil [Link Instituicdo]
1999 -Computer Animation Development & Multimedia - Computer Technology Institute, Toronto — Canada [Link Instituicao]



https://www.ulusofona.pt/
http://www.ineditacursos.com.br/
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http://www.fars.org.br/
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http://www.saojudastadeu.edu.br/faculdade/
http://www.cdicollege.ca/
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Aumento de Performance = Resultados Positivos

Engajamento de equipe — Mais vendas — Melhor atendimento — Prospecg¢des mais assertivas — Melhor comunicagao
— Mais consciéncia diante dos objetivos e estratégias do negécio - Melhora nas relagdes entre colaboradores —
Desenvolvimento de sentimentos positivos em relacdo aos negocios e pessoas — entre muitos outros...



Contatos e canais:

Whatsapp / Telemovel: +351 924270740 D
alexandre@dnacorporativo.com.br B
Nacionalidade: Portuguesa / Brasileira
Linkedin: [Acesse

You Tube: [Acesse
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Curso On Line: [Acesse
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